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P era International es una empresa 
creada tras la Segunda Guerra 
Mundial, financiada por el estado 
británico, con la idea de dar salida a las 
empresas cuya situación era muy mala, 
para resolver los problemas técnicos del 
momento. Con el tiempo pasó a ser 
financiada por el sector privado, 
siguiendo con el mismo carácter de 
apoyo a la industria. Para ello cuenta 
con varias divisiones: Consultorio, 
investigación y desarrollo, formación, 
enterprise, ... teniendo su sede central en 
Inglaterra, donde cuentan con un amplio 
personal especializado para resolver 
cualquier tipo de problema. Están 
conectados a unas 850 bases de datos 
de todo el mundo, que les permiten 
resolver las cuestiones, del tipo que 
sean, que les plantean sus asociados en 
un plazo máximo de una semana. Sus 
servicios van dirigidos a empresas 
medianas, grandes y asociaciones de 
empresas. Como novedad más 
importante brinda la posibilidad de 
respuestas elaboradas a preguntas muy 
concretas, un servicio de información 
puntual vía fax, correo electrónico, ... En 
España han establecido su sede en 
Barcelona, por el tipo de industria 
manufactureras sin demasiados 
problemas y mucho más parecida al . 
resto de Europa, las consultas van desde 
la normativa sobre la comercialización 
de un producto, hasta proveedores de 
materiales para helicópteros, problemas 
de fabricación con un aceite,... Los 
socios pagan una cuota por un año y 
tienen derechos a tantas preguntas como 
se deseen,- al renovar el contrato se 



adapta el contrato a las preguntas que 
se van a realizar. 

Reconocen que les cuesta convencer a 
las empresas de su fiabilidad y la 
necesidad de una empresa capaz de 
dar respuestas con conocimiento de 
causa, pero no por ello cesan en su 


empeño de demostrarle al empresario lo 
rentable y beneficioso de sus servicios y, 
poco a poco, se van introduciendo en el 
mercado industrial español. 

Su número de telefono es: 

93-2801518. 

Jordi Fuentes. 



"How can I find spare parts for our 
airplane?"; "Is there a special oil that 
doesn't spot tissue?"; " Who handles this 
kind of products in South Africa?"... Just 
ask and Pera International will find outfor 
you! 

This special Service originally started in 
Great Britain during World War II and 
today continúes to give support to all 
kinds of enterprises. Consulting, 
investigation, development... 


Connected to 850 databases the task is 
to answer any question that might arise, 
like legal, management, marketing and a 
vast etcetera. 

Another plus is up—to—date information 
by fax or E-Mail. 

The Service is used by companies, 
smaller and bigger, and recently Pera 
International has opened up their spanish 
branch in Barcelona. 










habían creado con el Outline 
anteriormente y empezar a darles 
colores, y conseguir una nueva imagen 
de ellos. Igualmente se puede importar 
un gráfico que se tenga almacenado en 
formato IMG, gracias a una opción que 
aparece en el menú de ventanas 
desplegable. En este caso hay un icono 
en pantalla que permite que éste 
permanezca oculto o perfectamente 
visible. Eso sí, sólo lo podrás ver de un 


También existe la posibilidad de 
seleccionar dos textos con diferente 
color y tratar de filtrarlos entre sí, 
jugando con una serie de colores que te 
ofrecerán una divertida mezcla final, en 
función del original y los escogidos 
para la miscelánea. Y para dar una 
pequeña idea de lo que puede 
llegar a lograrse con esta 
avanzada versión, se 
incorporan una serie de 
ejemplos, en diversos 
formatos, (.CVG, .IMG, .OL, 

...) que tratan de mostrar al 
usuario, de forma clara y visual, 
por aquello de que una imagen 
vale más que mil palabras, de lo 
que es capaz el programa si se le 
sabe sacar buen partido. Echadle, 
si no, un vistazo al señor Jeltsin. 
¿Realmente alucinante, no? 

A partir de ahí ponedle toda la 


Finally Outline has arrived to color! So 
now you can make almost any kind of 
color degrade. Like, for example, start 
writing in red end finish yellow. Or 
green. Or... just as you wish. And, sure, 
you may choose any color for the border. 
Plus, naturally, all the other features you 
are used to from your "regular" 

Outline... Any shape your mind can 
imagine.! 

also import vectors and color 
Pity you can't -yet?- use an 


¿Qué te parecería poder utilizar tu arte 
Calamus Outline combinando colores? 
Imagina, además, que puedes efectuar 
un degradado en la letra de manera 
que empieces escribiendo la palabra en 
rojo y acabe siendo amarilla. O verde. 
O del color que tú quieras. A todo eso 
añádele poder ponerle un filete de 
línea negro, azul, magenta, ... como 
más te guste. Luego, por supuesto, 
puedes transformar el texto en una 
bandera que ilustrará cuaqluiera de tus 
páginas, dándo un efecto visual 
realmente potente. 

No te estamos hablando de ningún 
proyecto de futuro, ni nada por el 
estilo, sino de un viejo conocido 
que tiene una nueva versión: 

El Outline 3.0. En esta 
adaptación se ha 
en los monitores en 
color, permitiéndose 
trabajar con una 
resolución alta de TT, 
sin necesidad de pasar 
la alta de ST, con lo que 
los colores toman el 
de protagonistas y, 
además, resulta muy útil 
para quien trabaja con el 
Calamus SL y necesita 
ayuda del Outline. ¡No 
de tiempo que llega a ahorrarse 
uno! 


único color, ya que el truco que utiliza 
Outline para adaptar el formato .IMG 
es el de editarlo, sin niguna posibilidad 
de tratarlo. Para ello, para poder 
tratarlo, deberías utilizar el módulo de 
vectorización que existe para el 
Calamus SL. 


Pero no acaba ahí la cosa, i 
Existe la posibilidad de 
importar todos aquellos 


















































imaginación que queráis y obtendréis 
auténticas virguerías a la hora de 
combinar degradados de colores, pasar 
de un violeta a un cyan con letras 
huecas cuyo filete es de uno u otro 
color, crear banderas en amarillo con el 
reborde en verde y el texto, de la misma 
forma, en negro, ... 

Los ficheros se exportan en formato 
CVG, eso sí, tanto para versión 1.09 
como para la versión SL del Calamus, 
por aquello de los colores. Pero si lo 
deseáis podréis exportarlos en formato 
Postcript y tratarlos después. Atrás 
quedaron ya los ficheros .OL a la hora 
de salvar, pese a contemplarse la 


posibilidad de ser cargados. Ahora, 
también, puedes importar un .CVG, 
agruparlo como marco de grupo y 
trabajr con él en el Outline 3.0. En esta 
versión el clavo de la rejilla, que 
aparece activada magnéticamente 
arriba y a los lados por defecto, se sitúa 
en el centro mismo de la pantalla, con 
lo que el centrado y justificado es 
mucho más sencillo. Igualmente, 
siguen conteniéndose muchos de los 



extras que ya aparecían en la anterior 
versión de Outline, si bien gana en 
interés al contemplar la posibilidad de 
olvidar la monocromía de los tonos 


¿Inconvenientes? Quizá el de siempre, 
que la primera versión está en alemán y 
su comprensión, aunque no 
excesivamente difícil, sí es algo 
peliaguda. De todas formas parece ser 
que ya se está preparando la versión 
traducida al castellano, lo que facilitará 
aún más las cosas. Por lo demás os 
garantizo que alucinaréis cuando 
lleguéis a descubrir la amplísima gama 
de posiblidades que incorpora. 

Podréis crear desde los titulares más 
psicodélicos a los rótulos, folletos, 
carteles o dibujos más serios, "cucos" y 
elegantes que deseéis. Ya sabéis que el 
mayor porcentaje lo pone vuestra 
mente y vuestra inventiva. 


.IMG... unless you vectorize it 
first, that is. 

You can also choose two different 
texts, different colors, and mix 
them, obtaining an interesting 
result. The program contains 
different examples to show you 
-and show off- what it is able to do 
if you take advantage of all the 
features... Amazing... So, just let 
your imagination and fantasy fly.., 
make it come true now only 
depends on you! 

The results of your creativity can 
be exported either as .CVG) to S.L. 
or Calamus 1.09 but you can also 
choose PostScript format and then 
treat it. Fbrget the oíd .OL. 

Another new possibility is to 
import a .CVG, box it and then 
treat it. 

Complaints? Well, like always this 
first versión comes in Germán, but 
time will cure that one... 


Wasser 

Ztifali 





rebajado a consola de videojuegos, 
porque en realidad con Atari se puede 
correr Calamus, Pagestream, Page 
Maker, Word, Mac Draw, Mac Paint, 
Foxbase, Dbase 111+ ó IV, Lotus 1,2,3, 
Excel, Wordstar, Open Acces, Power 
Point, Cricket Graph, Adobe Type 
Manager, Mac Write, FreeHand, Turbo 
C, Quick Basic, Hitsoft, Basic GFA,... 
¿Esto no significa nada? 

Creo que hay buenos motivos para 
continuar con Atari y quiero que los 
lectores sepan valorar lo que tienen 
entre las manos. Como ejemplo valga 
vuestra revista, creada en ordenadores 
Atari y además en 2 idiomas, cosa que 
tiene doble mérito, aunque no tenga 
números de página. 

J ordi (Girona) 


woy un usuario de Atari que utiliza 
A^_7esta marca desde hace 3 ó 4 años. En 
todo este tiempo he tenido tiempo de 
evaluar sus resultados y llegar a algunas 
conclusiones relacionadas con la 
rentabilidad que puede dar su uso. Y 
quisiera romper una lanza a favor y 
valorar, en su medida, estos maravillosos 
ordenadores que tanta aceptación 
tienen en Europa Central y tan poca en 
España. 

Lo que más me llama la atención de Atari 
es la fabulosa capacidad para utilizar 
todo tipo de software procedente de 
otras minas más o menos sofisticadas, 
como puede ser el PC. La primera 
compañía en aprovechar las capacidades 
emulativas de la gama ST de Atari fue 
Data Pacific Inc., de Denver (Colorado), 
que con su famoso Magic Sac podía 
emular al antiguo Macintosh 128/512 Mf. 
El éxito de este producto fue enorme 
entre un gran número de usuarios Atari 
americanos y europeos. Y es que 
aprovechando la circustancia de 
competir MC68000 procesador central y 
la unidad de gestión de memoria 
avanzada de Atari, los avispados 
programadores de Data Pacific 
consiguieron compatibilizar las 
capacidades operativas del Apple 
Macintosh en el seno del fabuloso ST, 
que además de poseer mayor resolución 
gráfica, tenía mayor velocidad de 
movimiento de bloques y más cantidad 
de memoria RAM (1024Kb.) que el 
propio Mac. Después llego el conocido 
Spectre CGR, que ya con la ROM de 128 
Kb. podía leer directamente los discos 
de Macintosh. 

Ante la lentitud de PC-Ditto en 
producir una tarea de traducción de 
Intel a Motorola, posteriormente, llegó 


el PC-Speed, que consistía en una 
pequeña placa de circuito impreso que 
incluía un procesador clónico de Intel 
8086 (V80), de NEC a 8 Mhz. 

Pues bien, toda la riqueza de software 
soportada con Atari, si bien se convirtió 
en una gran potencia informática en un 
momento dado, dejó de ser, 
posteriormente, un argumento válido 
para los posibles adquisidores de 
ordenadores y pese a su bajo precio y a 
su calidad técnica como Hardware 
informático, la gente dejó de comprarlos 
y se volcó hacia los PC's y hacia los 
Macintosh. Como consecuencia, las 
ventas cayeron en picado y los 
principales distribuidores cerraron, 
traicionando a la marca y pasándose a 
otra. 

Lamentablemente no parecemos 
habernos dado cuenta de que Atari es 
una de las opciones más versátiles para 
el desarrollo informático y que, 
estudiantes sobre todo, deberían tener 
más acceso a ésta tecnología y aplicarla a 
sus tareas docentes y lúdicas en 
Hardware en Software, y desarrollar sus 
estudios; por lo menos en sus primeros 
cursos. 

Porque las otras opciones informáticas 
pueden ser más fáciles, sencillas y 
atractivas y con descuentos, pero son 
mucho más cerradas y más codificadas; 
esto puede ser peligroso y conducir aun 
beneficio fugaz perecedero y una 
dependencia excesiva del exterior, ya 
que todo se nos dará hecho y sin 
posibilidad de rehacerlo. 

No dejemos caer a los ST en el pozo de 
los olvidos, marginados en el mejor de 
los casos; a trastear en el terreno de la 
música, corriendo algún triste 
procesador de texto o simplemente 


ola. 

En primer lugar deciros que 
vuestra revista me parece un poco dura 
de leer. 

La maquetación está poco cuidada, con 
tipos de letra diferentes en cada página 
y mezclándolos con poco gusto. Me 
recuerda a la de los fabulosos fanzines 
caseros de los 80, cuando apenas se 
tenían medios. Vosotros tenéis medios, 
pero, ¿os falta gusto?. Creo que 
deberíais ojear otras revistas, como 
PCWorld o MacUser. 

No pongo objeción a que queráis 
abarcar a usuarios de ordenadores de 
distintos tipos, pero sería mucho más 
cómodo separarlos, dedicando el 
mismo contenido con un orden. A 
todos nos puede interesar saber qué 
pasa en otros mundos, pero preferimos 
ir al grano y consultar la información 
sobre el nuestro. 

Me encanta ver a los ATARI-Adictos 
enamorados de su máquina, pero por 
otra parte me dan un poco de pena, ya 
que ATARI tiene sus días contados. De 
hecho en una de las cartas ya hay un 
usuario que cuenta como su 
ATARI-CENTER, que se prometía fiel a 
cualquier derrumbamiento, cierra sin 
previo aviso y le deja más tirado que 
Julio Iglesias a su hijo de Murcia. Y es 
que, quitémonos la venda de los ojos; 
en la informática, como en cualquier 
negocio, lo que prima es la 
rentabilidad. 

Refiriéndose al mismo usuario que en 
el párrafo anterior, éste volverá a 
equivocarse cuando compre el PC de 









IBM. ¿Por qué? Pues porque si se ha 
acostumbrado a su Atari, con el PC 
acabará de los nervios. Al final, dentro 
de algún tiempo acabará comprándose 
un Mac, con lo cual habrá gastado 
tiempo, dolores de cabeza y dinero por 
seguir con la venda puesta. 

Mi consejo, a lo locos del ATARI y del 
AMIGA, es que si les gusta su máquina 
no se deshagan de ella hasta que se les 
joda; pero que no hagan la tontería de 
comprarse otra a no ser que esto dé la 
vuelta y se siente ATARI como empresa 
seria (que ahora no lo es.) Mientras llega 
ese momento, (que lo dudo), se pueden 
abrir a conocer los PC's y los Macintosh, 
o a hablar con usuarios de ambas 
plataformas para saber por cuál 
decidirse. Y sólo decir que quienes 
trabajan con PC y Mac, indistintamente, 
acaban inclinándose por el Mac. 

Espero que toméis mi crítica como 
contructiva y que pongáis un poco más 
de cuidado en la imagen de vuestra 
revista. Os deseo larga vida... aunque en 
vez de ser DTP-ATARI y otros, acabéis 
siendo AUTOEDICION CON MAC Y 
OTROS. 

Mac Giver (Madrid) 


Hola, querido amigo Mac Giver. 

En la primer punió, le podemos agradecer 
emocionadamenle tu opinión, ya que de esa 
forma nos ayudarás a esforzarnos. 

El segundo punto, el de que intercalemos 
información de diferentes ordenadores, es 
para una mejora de la revista y, como dices 
en el punto tres, en cualquier negocio lo que 
prima es la rentabilidad. 

El tercer panto; no somos Atari - Adictos 
enamorados porque estemos locos o porque 
tú nos tengas pena, sino que lo somos 
porque, pese a todo, no necesitamos que 
nadie nos limpie los moquitas y no lo quiero 
decir en sentido literal; el usuario Atari, por 


lo general, no depende de nadie; por decirlo 
de alguna manera somos los SUIZOS de la 
informática. 

El cuarto punto; ese usuario Atari, si se 
mueve sólo un poco, encontrará 
rápidamente entusiastas usuarios que le 
apoyarán desinteresadamente, y por esa 
evidencia no necesitará comprarse un 
Macintosh. No verá, de esa manera, gastado 
su tiempo, dinero, ni tendrá dolores de 
cabeza, como muchos usuarios de Mac, que 
todavía están esperando ver resueltos sus 
problemas con el Postcript, (por mencionar 
tan sólo uno de ellos.) 

Por otro lado, seguiremos tu instructiva 
critica, pero no más alia de lo que se 
merezca. Gracias. 



t lesde que encontré vuestro primer 
número, aún no salgo de mi 
asombro, de que exista una revista tan 
especializada en un tema tan exclusivo 
como la autoedición; pero lo 
verdaderamente curioso es que, 
además, sea buena, pida casi a gritos 
nuestra participación y, sobre todo, y 
esto sí es verdaderamente raro, da un 
papel relevante a mi ST. Comprendo 
que poderosas razones obligan a hablar 
de otras máquinas, pero os ruego, en 
nombre de los descamisados de Atari, 
que no nos olvidéis. Actualmente sois 
nuestro refugio y fuera hace mucho frío 
para nosotros. 

He esperado cada número con un poco 
de impaciencia, debido a su 
trimestralidad y espero que remediéis 
esto, pero claro, hay más factores para 
esto que mis simples deseos. ¡Ah! Y más 
páginas; por pedir que no quede. 

El caso es que ahora nos dais la 
oportunidad de pedir a la carta nuestra 
revista, dentro de lo posible. Bueno, 
estas son mis sugerencias; algunas 
pueden parecer ingénuas, otras fuera 
de lugar e incluso ignorantes de 
realidades económicas etc. Pero están 
hechas con ilusión y cariño, sin ánimo 
de enseñarle nada a nadie, y, con suerte, 
igual vale alguna: 


1. - Seguir con los artículos hasta 
terminar un tema. 

2. - Más claridad en las composicio¬ 
nes, las encuentro algo confusas, 
parece que nunca sé por dónde 
seguir leyendo. El traducir al inglés 
cada artículo limita mucho las 
páginas, las monotoniza y a mí me 
desconcierta; se podrían hacer dos 
revistas, una en español y otra en 
inglés. 

3. - Hacer hincapié en la compatibili¬ 
dad en cuanto a gráficos, textos, etc. 
de PC, Mac con el ST. Confeccionar 
una tabla de polivalencia entre 
formatos distintos y explicar sus 
diferencias, ventajas y desventajas. Sin 
olvidar el ST. 

4- Artículos más didácticos; en cierta 
forma os tengo de maestros, como por 
ejemplo "Así creas un fanzine", 
didáctico y con continuidad. Se 
podrían tratar temas como utilización 
del scánner, tipos y cualidades y, si es 
posible, precios, cómo superponer 
textos sobre imágenes obtenidas con 
este periférico. Bueno, trucos y 
consejos para sacar partido al scánner 
aún siendo del tipo económico y 
trabajando con impresoras de 300 ppp. 

5. - Concurso de portadas, carteles, 
anuncios, cualquier trabajo 
relacionado con este mundillo. No 
harían falta grandes premios, verlo 
publicado sería una forma de darse a 
conocer y tener cantera. 

6. - Se podría dar un texto para ser 
utilizado por los lectores en una 
composición que luego mandarían a la 
redacción y la mejor se publicaría. El 
texto también podrían aportarlo los 
lectores y ser elegido para el siguiente 
número. 

7- Colección de clip-arts hechos por 
los lectores ejemplar a ejemplar, hasta 
formar uno de todos nosotros. 

8. - En cada información indicar 
equipo y soft en que funciona y 
precio. 

9. - Papel reciclado, escepto, claro, en 
páginas especiales, o portada, etc. 
Recomendar bibliografía (si la hay). 
Bueno esto es todo de momento; tenía 
mucho que deciros, quizás me he 
pasado. ¡¡¡ADIOS!!! 

t Vi Amigo. 

Tomamos en cuenta tus propuestas, al 
igual que te las agradecemos e 
intentaremos, con todo nuestro esfuerzo, 
hacer de ésta una revista para todos los 
usuarios A tari. 










Año 2.000. Un ¡oven entra en el kiosko, 
elige entre los titulares visualizados en el 
vídeo expositor, mete una moneda en la 
ranura y recibe un diskette de la unidad 
duplicadora y en pocos minutos está en 
casa, leyendo el número 500 de A-DTP. 
¿Es la edición electrónica una utopía 
futurista o una visión realista con la que 


contar? . . 

los costes de edición traarcMMHjgHS 
susto. Millones y millones esral^ ! fefl)|| 
incluso para poner a la venta/enn»£ha 
el proyecto más modesto pero existe^H 
posibilidad de lanzar el mensaje vía ^ 
diskette. Fanzines en diskette, podríamos 
llamarlo. 


la ¡dea es sencilla: Pone unos cuantos 
ficheros de texto y tienes tu propia revista 
digital. Y a partir de ese escalón puedes 
crecer todo lo que quieras: añade 
imágenes, tipos con gancho, algo de 
música... 

LÓ mayoría de los disk zines se editan 
como Public Domain, sin ánimo de lucro 


Magic Media The year is 2000 A.D. A 
young man enters a news kiosk and 
having made his choice from the VDU, 
pushes a coin into the empty slot. A disk 
drops from the duplication unit and 
hailing a cab he returns home to browse 
through issue 500 of Atari DTP. Is 
electronic publishing really a glimpse of 
the future or ¡ust media hype? 

Everybody dreams of running their own 
publishing empire, but the costs can be 
frightening. The equipment alone used in 
the publication of a magazine runs into 
the thousands, butthere is a solution and 
what's more, that solution is public 
domain! Disk magazines are today's low 
cost answer to publishing ambitions. The 
idea is simple: put a few text files written 
by yourself and friends onto a disk 
together with a viewing program and 
you have your very own digital 
magazine - it really is that simple! But the 
concept doesn't have to end there; add 
some pictures, a snazzy typeface and 
even some music and you have a 
diskzine that could supersede anything 
available in print! The majority of 


diskzines are public domain themselves 
meaning the authors can't be making 
pots of money from them, so why run 
them? What makes these normally sane 
people turn to a life of sleepless nights 
and low pay producing a 'zine which 
would seemingly benefit everybody but 
themselves? 

Ask The Author Ask any diskzine 
publisher why he bothers and you are 
¡ikely to getthe same reply: contads. 
'Zines are the ideal way to contact other 
Computer users with similar ¡nterests and 
those ¡nterests needn't particularly be 
computers. In fact, the beauty of the 
diskzine lies in its flexibility - ¡ust as you 
wouldn't expect to find traditional 
magazines solely covering paper, 'zines 
needn't be about computers. Providing 
you've got people who want to read and 
write the articles, the sky is the limit! And 
for this very reason you find 'zines 
dealing with topics that could never 
warrant coverage in an expensive 
traditional magazine. Nutworks, an 
American diskzine for example takes a 
humorous look atthe world in general. 


Computers are sometimos the subject, 
other times not, but the magazine doés 
have a huge following. And lime! wonder 
- it's very funny, ¡ust illustrating tha^^H 
providing you have people who wan^H 
read your magazine, it will be a huge 
success. 

Money for Nothing? So you've got the 
writing talent and the all important ¡deas - 
what exactly does producing a good 
diskzine involve? The recipe for success 
can be summed up under three headings: 
topic, editorial standards and shell. These 
three aspects are what make or break a 
diskzine. Let's take a closer look at getting 
your idea off to a flying start: The topic 
covered in your 'zine is all important. Just 
because you find goat herding games 
fascinating, doesn't mean anybody else 
will. A few minutes spentfinding out 
whether anybody wants to read your 
effort in the first place can save weeks of 
hassle. Start by asking friends, 
neighbours, pen-pals - would they read 
what you want to write? By making sure 
you have a readership, a successful idea 
can be developed. Editorial standards 





alguno y posiblemente te preguntarás informática. De hecho, el 
para qué quiere alguien pasar noches en del disk-zine está en su fie 
vela trabajando sin recibir un duro a 
cambio... 

Pregúntaselo a cualquiera y te 
contestará: "Contactos". 

Porque es la manera ideal de contactar 
con usuarios con intereses similares y 
esos intereses no tienen porque, 
necesariamente, ser computadoras o 



), vecinos, para 
interés puede existir 
|uieres publicar, 
que da a una 
¡lectrónica- su 
¡dad no es una 
/el bajo de 
ifía, gramática 
lectores 
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In the 'Education' Departnent 



Tiave 
rea to be 
ethan a cult 
í). But take a look at 
rea you will find that 
^nanged. Not only have the 


: ST Disk No. 

: Floppyshop 
ÍAberdeen AB9 8SJ UK 
7312756 

ís a sad day indeed when the doors 
r ST News closed after some thirty 
earth shattering issues. But take heart, 
the Dutch wizards are back in a totally 
new 'undead' series! There never has 
been any competition in terms of text 
display - ST News won hands down first 
time round and ¡s still better than anything 
currently available. It also remains one of 


Ts the 

rely ST News 
lis department. 
vritten and wouldn't 
a news stand 

A good balance of serious 
¡ntertainment topics are covered, 
leaning there's something for 
everybody. ST News had ¡ts hey-day at 
a time when it faced no competition. 
Nowadays there are literally dozens of 
'zines all vying for position, but 
somehow ST News still manages to 
come out near the top - a cracking good 
read. Rating: 93% 

STEN #8 Machine : ST Supplier : 
Dave Mooney 14, School Road 
Morningside Newmains lanarkshire 
Scotland UK 

STEN (standing for ST Enthusiasts 
Newsletter) ¡s produced on a bi-monthly 
basis and aims to cover the more serious 
side of the ST. This seems to make sense 
as Atari are now promoting the ST as a 
serious machine, but is it worth the 





no exigirán la 
perfección, pero sí 
agradecerán los 
esfuerzos. 

La presentación, el 
programa de 
visualización de los 
textos, puede tener 
cualquier forma y 
tamaño. Algunos son • 
muy elegantes, otros 
más cutres pero hay 
dos puntos de 
importancia: 

Velocidad y 
legibilidad. Si usas 
color, asegúrate que 
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se pueda leer bien en un televisor o Liiiii 
monitor, las letras elegidas debetm&mXíl 
claras. (De hecho, sigue las re £ 
autoedición básicas y no teñe 
problemas...) 

Aunque editar un 


¿ per© échale un vistazo a las últimas 
ediciones y descubrirás que todos los 
listones se han levantado: Algunos son 
auténticas presentaciones multimedia. 
¿Significa esto la muerte de la prensa 
tradicional, tal y como la conocemos y 


convertirá en millonario 

mañana, sí te dará ffffl sftfjffffil II! 

va |¡ osa j 

Los disk-zines solíafl|| 

algo undergro |||||11|||| 

K3 Qptio ns UELC DH E LIBRflRIES PD UORLD SPRCE OUT! 6HHES _ 

►Id flbout S.fl.H.D.P. I OXYGENE 4 

OXYGENE 4 - DISK 314 - SEVEH DISK PD LIBRflRY. 

Host of you Mili have heard this track sonewhere and Mili know just 
how brilliant it is! 

But how does it tone across in this deno, Uell just about the whole 
song is here which is excellent considering that it runs on 52QSTs 
aswell as lnb nachines. The sanples are very dear and Sharp too. 

.The snag is (as with nost nusic denos) that you can hear the joins in 
/between the sanples. Perhaps if just a little nore tiñe were put into 
the editing then this would have been perfect. Having said that it is 
a very good effort. 

The graphics are just a single digitized picture of an flstronaut on 
the noon. In fact it is the sane picture as we used for the title 
screen of Stellar in issue one! 

If you haven't got a Jean-Michel-Jarre albun with this song on it then 
this deno Mili be worth getting. Otherwise I really can't see any 
point, 



bundled ..... 
is released onc/t 
costing ¡ust£3 for 
of anybody's disk coi 
out! Rating: 87% 

Shareware Domain Machine 
Supplier : Softville Unit Stral 
Park Elettra Avenue Waterlooville Hañi 
P07 7XNUK 

Despite the PC diskzine scene being 


Mjtar qué no lo intentas tú también? 
Bftnque tus conocimientos de 
BSRgramación sean escasos, tú puedes 
HSBfiticipar en la revolución de la edición 
HJBttrónica. Echale un vistazo al 
Homenido de alguna librería de Dominio 
IWuKco y seguramente encontrarás 
UHhÍs utilidades para facilitar la tarea 
ICHHbar una revista en diskette. 

|™||i ejemplo, tres: 

■H^ aster " ^ m '9 a ' 512K 
ilInHnnn más que un envoltorio de un 

jnisk-'zine. Permite mostrar no sólo 
Mixto, pero también guiones 
- lK m pl etos ° cualquier otro 
Innquete que quieras incluir en tu 
wjübsta. ¡Super fácil de usar! Vale 
iraR ena que lo pruebes. 

^azine Publisher (MOS) - PC - 

Wm 

lítWnir P ara ^ Y escrito por la 

El 

HlmVuouple of issues of 
inUllrancs (the I e:t rali <h unour m 
Imnmjlne). When you consider 
IrAlUxlf ? ,z ' nes cvailable for 
a miracle that 

' IffnlnTtlT ^ oma ' n ¡s SO 
__ ■ i llMibagt. We can only hope that 

non-existent just a few IrtilTrlIlHtiTm 1 ¡lm \r ain as ^' 9 ^ as ¡t !s ar| d 
Ujd /«p/geeRarne IJwHteUln lili ftlwlUpivciny happy months of 
lUJJBuiíIllJlllluIlU4\lllluI\l^ r ¡ Rating: 90% 

iramming skills not up 
)rry - you too can 
electronic publishing 
'ithe public domain. 
.any PD Library 
are likely to find a 
ilreVioving the chore of 
i jc¡y| Viagazine. let's take 

'-Amiga -512K 
r ,..iore than ¡ust a disk 
knell. Rather, you can link any 
£Ll commands to a single 
y. This not only allows text 
Itilities to be run, but also 
Jete Scripts or any packages you 
ise to inelude as part of your 
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magazine. Unlike other program: 
genre, VH 

messinglfflSMmf™ 

entries!) 

to use an BM'4wt 
Give ita T||\|Y 
Magazina 
On the Pl 
Publisher, 
responsible 
a tough aclW 
hope to suaiaí 
to set up ostia, 
counterparllj 
the inexperi" 
know a little 
shouldn't ca« 
nights. In 
Domain, publ 
MOS lookgrlU 
most ST & Arrie 
S.A.N.P. -STV. 
easy ST publisrl 
Still Another Nle 
friends). Whet 
you've probabl 







STEM 


effort? The answer has to be a definite 
yes! The content ¡s always top notch and 
after a small setback with earlier versions 
of the display program, ¡t now rafes 
amongst the fastest. Each ¡ssue ¡s packed 
with ¡nformation and it's quite normal to 
find articles sourced from all over the 
world. Of particular interest are the text 
files from American bulletin boards. One 
article in the latest issue provides a look 
at the possibility of ST emulation on the 
PC - all interesting stuff. The editing 
standard is also very high and has 
obviously been spell checked 
thing, but one that's 
too many 'zinesl). If 
the serious side 
better 


seem to 
in games, 
number of serious 
Amiga 

and, I am glad to say, 
tutorials are given in 
and programming 
general. Unusually for disk 
GA also tackles 'features', or 
mprehensively covering an 
. Issue twelve is no 
and has features covering art, 
and graphic user interfaces, 
nice to see that the editorial 
slip into that 'my Amiga's better 


DñUE MÜONEV. 14 SCHOOL ED. MÜRNINGSIDE NENMÑINS 
LRNñEKSHIEE U.K. 












ArtAbout 


6íip (íxt 


Dynamic Graphics lanza ahora una nueva colección de gráficos, ArtAbout, 
comenzando por temas como Deportes, Comidas, Estaciones y Cuidado de la 
Salud. Cada uno contiene 100 iolustraciones en blanco y negro, muy detallados y 
útiles para cualquier creativo. Son disponibles tanto en formato impreso convencional 
para escanear como en disco para Mac o PC en formato .TIFF o .EPS, estando 
muchos de estos últimos dispustos en capas para facilitar su alteración. En próximas 
fechas aparecerán títulos como Vacaciones, Menú/Restaurante, Negocios/Comercio, 
Propiedad Inmobiliaria, Bordes, Religiones, Familias, Eduación, Gráficos y Símbolos. 
Dynamic Graphics, J. Tarrés Roldán, Regent Mendieta, 15-23; 08028 BARCELONA. 

= 93-333 03 08. 




. new collection of dip-art, printed or ¡n .TIFF or .EPS formáis for use with Mac and IBM 
ompatibles. Tifies available are Sports, Food, Healthcare and future ones are to inelude 
raphics related to Holidays, Menus, Business, Borders, Religions, Family, Eduoation, 
ymbols etc. Each collection contains 100 illustrations, very detailed and most useful for 
ny Creative. 

ynamicGraphics, Inc,- 6000 N. Forest Parle Dr.; P.O. Box 1901 PEORIA, IL 61656-1901, 
.SA. Tel:(+1) 309-688 8800; Fax:(+1) 309-688 3075. 


Trim Line for 
Calamus 


Una colección -casi llegan al centenar- de 
gráficos en formato vector para uso con 
Calamus - .CV3-. Son bastante variados y 
aunque sin grandes detalles pueden resultar 

muy útiles para personalización de documentos, pequeños anuncios etc. De precio 
económico. 


A quite large collection -almost a hundrcd images- of vector clip art in .CV3 format. 
Economic and might come in handy for tight pockets and small ads, for example. 

Juan José Colón, Trim Line, d Grande 54; 21510 SAN EARTOLOME DE LA TORRE. 











Biblioteca de consulta ele programa: 


LAS PALMAS 


ZARAGOZA 


MADRID 


Bolsa de trabajo 
Alquiler de ordenadores 
Invitaciones a ferias 

Orientación en la compra de Harcl y Soft 
Boletín informativo para los socios 
Descuentos concertados con otras enpresas 
Seminarios sobre productos 
BBS para conectarse con módem 
Viajes a eventos del mundo Apple 


BARCELONA 


PAMPLONA 


PALMA DE MALLORCA 


| | Deseo mayor información sobre los servicio: 

s Empresa 

de Mac Gallery 

Nombre y Apellidos 


Dirección 

„ 

Mac Gallerv 

C.P. Población 

Club de Usuarios Macintosh 

Telf Fax 

Enviar a: Mac Gallery Central, Córsega 411, 3 a 

Planta. 08037 - BARCELONA -Telf. (93) 459 17 50 - Fax (93) 459 09 76 











